7.8.1 Oui effectivement l'exemple n'apporte rien

1.3/8.2 - le tableau de l'effet des statuts est faux. Si Non commandé pas d'influence ni sur l'attaque ni sur la défense de l'unité et effectivement il manque en note :  test de C3i pour s'activer.

Le 8.3 manquant parlait de commandement et n'était pas à sa place mais la référence est restée dans la règle, voilà le texte.

8.3 - Cas particulier des DZ

Si la DZ de la 1st Airborne  tombe aux mains des Allemands : c’est-à-dire qu’une ou plusieurs unités allemandes se trouve sur l’hex. de DZ (le marqueur DZ n’est pas retiré, il est physiquement impossible de détruire un hex. De DZ) alors l'EM de la 1st Airborne ne peut plus utiliser sa DZ comme source de ravitaillement ) et aucun renfort ne peut-être parachuté. 

Le joueur anglais peut très bien reprendre la DZ à l’ennemi en faisant reculer ou en détruisant la ou les unités ennemies se trouvant sur l’hex. de DZ.

10.2 - Précision 

Une unité  à 6 hex. de son EM ou de sa DZ est ravitaillée.

Un EM a deux hex d'une DZ est ravitaillé.

Un EM à deux hex d'une route elle-même connectée à une DZ (à 2 hex d'une DZ) est ravitaillé.

Dans tous les cas, la LdR d’une unité à l’EM, d’un EM à une route et de la route au bord de carte ou à une DZ, doit être hors ZdC ennemie ou hors d’hex. occupés par des unités ennemies. La longueur d’une LdR de route n’est pas prise en compte.

Le pion Achilles (21st AT regiment) rentre au tour 3

Pion P-2 = Pion perte

1 appui aérien est possible quelque soit le type d'attaque en plus des soutiens éventuels.

1 appui aérien est possible en défense aussi

Le KG Mielke a un bonus négatif car il utilise des PzIII obsolètes

Les joueurs peuvent tester le jeu sans le test des PA à l'arrivée des paras anglais s'ils veulent leur donner plus de possibilités manœuvrières.
